MEYVELEMECE (FAST FLIP)
OYUNUNUN KURALLARI

Yas: 7-99 Oyuncu: 2-8
ICINDEKILER: 54 Kart, 10 Jeton, Kurallar

AMAC: Meyvelemece gorsel algi ve reaksiyon igeren
cok hizli bir oyundur. Amaciniz iki kart arasindaki
eslesmeleri bulan ilk kisi olmaktir.

HAZIRLIK: Kartlar karigtirin ve bir deste halinde kapali
olarak koyun (tim meyvelerin karisik halde bulundugu
bélum tste gelmelidir.).

OYUN 1: Cevirmece!
Meyvelemece birden fazla turlar halinde oynanir. Oyuncular bir eslesme bulmak icin yarisirlarken

ayni anda oynarlar. Bir Tur:

1. Tim oyuncular hazir olunca, destenin en tstindeki
karti acin ve herkesin kartin tizerindeki meyveyi
gorebilmesi icin hemen destenin yanina koyun.

2. Yeni acllan kartla destenin en Ustinde kapali duran karti gabucak karsilastirin.

a. E’ger acllan kartta @ b. Eger acilan kartta bir
ir meyve varsa,
desten}iln en Dogru Yanit S8yl varsa, o zaman Dogru Yanit
ettindek kapal destenin en Ustlindeki 9
ustan kapall kartin
kartin ?jrkaskmd? bu arkasinda bu sayida
meyveden Kag tane hangi meyvenin
oldugunu bulmak oldugunu bulmak igin
icin yarisirsiniz. yarisirsiniz.

3. Dogru cevabi séyleyen ilk oyuncu 1 puan degerindeki acilmis karti alir.
4. Bir sonraki tura hazir olun.

DIKKAT: Yanlis cevap verirseniz, o turda cevap verme hakkiniz bitmis olur ve bir sonraki tura kadar
oyun disi kalirsiniz.

OYUNUN SONU
Kart destesinde bir kart kalinca oyun sona erer. En ¢ok karti olan oyuncu oyunu kazanir! Oyunun
diger versiyonlari temelde oyun 1 gibi oynanir. Farkli yonleri asagida agiklanmistir.

OYUN2: Jeton Kapmaca

Oyunu hazirlarken 10 jetonu tim oyuncularin ulasabilecedi sekilde ortaya koyun. Dogru cevabi
bulunca sdylemek yerine hizlica dogru jetonu kapmalisiniz. Bir jetonu aldiginizda diger oyuncularin
ulagabilecegi sekilde 6nunuze koymalisiniz. Sonraki turlarda bu kazanilan jetonlar, yine bir sorunun
dogru cevabi olursa, diger oyuncular tarafindan alinip kazanilabilir. Bir oyuncunun éninde 4 jeton
oldugunda oyun sona erer ve bu oyuncu oyunu kazanir.

Not: Daha kisa bir oyun igin, 4 jeton yerine karar verdiginiz bir sayida (2 veya 3 gibi) jetonu kazanmak
yeterli olabilir.

OYUN 3: Jeton Dizmece

Oyunu hazirlarken jetonlari istediginiz sirada yan yana dizin. Béylece her turda hangi soruya cevap
vereceginizi bu siralama belirler (kartlarin agilan taraflari sorulari belirlemez). Dizilen jetonlardan
soldaki neyi gésteriyorsa, yeni acilan kartta (temel oyundaki gibi) o varmis gibi cevap verilir. Kim €"
dogru meyveyi veya saylyl sdylerse, 1 puan degerindeki sorunun bulundugu jetonu alir. 10 turun
sonunda en fazla jetonu olan oyuncu oyunu kazanir.
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